1. Informacje o Turnieju 

1.1. Nazwa - Świdnica Lan Party edycja druga 

1.2. Data przyjmowania zgłoszeń do 18.01.2015 r. wstępny check-in i potwierdzenie udziału: 
10.01.2015 



1.3. Data - 23-24 stycznia 2015 , start godz. 9:00 

1.4. Miejsce - Zespół Szkół Budowlano-Elektrycznych w Świdnicy (ul. Wałbrzyska 35-37) 

1.5. Ilość drużyn uczestniczących w turnieju: 16 

1.6. Uczestnicy zgadzają się na publikację dem oraz stream 
na żywo z meczów. Stream i materiały będą publikowane w 
Internecie na stronach związanych z turniejem. 

2. Drużyny i rejestracja 

2.1. Każda drużyna musi liczyć 5 osób. 

2.2. Każda drużyna musi posiadać kapitana, który jest odpowiedzialny za kontakt z 
organizatorami turnieju. 

2.3. Skład drużyny musi być stały przez cały przebieg turnieju. 

2.4. Możliwe jest wprowadzenie zastępstwa w szczególnie uzasadnionych przypadkach. 

2.4. Udział w turnieju mogą wziąć drużyny, które zgłosiły się za pomocą formularza oraz 
uiściły opłatę w terminie. 

2.5. Podanie nieprawdziwych danych będzie skutkowało dyskwalifikacją drużyny. 

2.6. Każda drużyna zobowiązana jest posiadać logo teamu (które zostanie wykorzystane we 
fragmovie turniejowym). Logo nie może przedstawiać rzeczy niezgodnych z zasadami 
moralnymi, obraźliwymi oraz powinno być jednolite (oparte na tarczy, okręgu itp). 

2.7. Hymny podane przez drużyny nie mogą być obraźliwe, zawierać niecenzuralnych słów 
oraz niemoralnego tekstu. Przed meczami fazy play-off kapitanowie muszą skonsultować się 
z organizatorem aby ustalić który moment hymnu powinien zostać odtworzony. 



3. Struktura turnieju 

3.1. W turnieju weźmie udział 16 drużyn. 

3.2. Turniej odbędzie się w dwóch fazach, grupowej i wg drabinki single elimination. 

3.3. Mecze turnieju odbędą się w formacie: 

- BOI - faza grupowa 

- B03 - faza playoff oraz finały 

3.4. Organizator zastrzega sobie prawo do rozstawienia drużyn w drabince. 

3.5. Godziny meczów będą podane na początku imprezy kapitanom. 

3.6. Wszelkie zastrzeżenia podczas trwania turnieju należy natychmiast kierować do obsługi i 
organizatorów turnieju. 



4. Mecze 



4.1. Mecz, na który nie stawiła się drużyna, zostaje zakończony walkowerem (po 15 minutach 
od planowanego momentu rozpoczęcia). 

4.2. Mecz, który zostanie przerwany z przyczyn technicznych, będzie powtórzony (w ramach 
danej strony w której uległa usterka techniczna np. Terrorist) 

4.3. Z każdej grupy wychodzą dwie drużyny z największą ilością punktów. 



4.4. Mecze rozgrywane są systemem 5on5, MR15. 

4.5. Obowiązują mapy: de_dust2, de inferno, de_mirage, de nuke, de_train,de_overpass, 
de_cache 

4.6. O przynależności drużyn do grup, decyduje losowanie. 



4.7. Wybór mapy następuje poprzez odrzucanie map przez kapitanów drużyn . 

4.8. O położeniu danej drużyny (terrorist, counter-terrorist) decyduje „nożówka", keep 
rozgrywana na początku meczu. 

4.9. Jeśli w czasie „nożówki" jeden z zawodników schowa się aby wygrać rundę przez 
zakończenie czasu, team do którego należy ów zawodnik przegrywa rundę „nożową". 

4.10. Po rozegraniu 15 rund następuje zmiana „stron". 

4.1 1. Gramy do momentu aż jedna z drużyn osiągnie 16 punktów. 

4.12. W przypadku remisu (15:15): 

- w pierwszych fazach grupowych mecz zostaje zakończony, w drugich fazach grupowych w 
przypadku remisu grana będzie dogrywka MR3, Fuli eąuipment (16000$) 

- w playoffach grane będą 3 dodatkowe rundy w TT i 3 w CT - fuli eąuipment (16000$), 

- w przypadku takiej samej liczby punktów 2 lub większej liczby drużyn, zliczana jest różnica 
RW-RP w celu ustalenia pozycji w grupie, 

4.13. Każdy gracz korzysta z własnej myszki, klawiatury, słuchawek i podkładki lub sprzętu 
wypożyczonego od innych zawodników. 

4.14. Obowiązującym komunikatorem będzie TeamSpeak3 

4.15. Każda drużyna może posiadać jednego gracza rezerwowego. 

4.16. Każdy z graczy może użyć swój config, każda zmiana w podstawowym config'u czyli 
config. cfg będzie karana punktami karnymi. 

4.17. Każda drużyna ma prawo do 5-cio minutowej pauzy w całym spotkaniu 

4.18. Stanowczo zabrania się uczestnikom turnieju instalowania na komputerach 
jakiegokolwiek oprogramowania, wyłączając sterowniki potrzebne do poprawnego działania 
sprzętu przyniesionego przez gracza. 

4.19. W momencie rozpoczęcia pojedynku uważa się, że ustawienia serwera zostały 
zaakceptowane przez obydwie Drużyny, zgodne ze standardami ESL. 



4.20. Uczestnicy wyrażają zgodę na wykorzystanie w celach promocyjnych zdjęć, nagrań 
filmowych oraz dźwiękowych z ich udziałem wykonanych podczas trwania Turnieju. 

4.21. Uczestnicy biorą udział w Turnieju dobrowolnie i na własną odpowiedzialność. 
Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody osobowe, rzeczowe i majątkowe, które 
wystąpią przed, podczas lub po Turnieju. 

4.22. Nazwa zespołu nie może być obraźliwa ani mieć żadnego pod teksu w przeciwnym 
wypadku zostanie usunięta z zapisanej listy. 

4.23. Rejestracja drużyny jest równoznaczna z akceptacją regulaminu. 

4.24. Regulamin może zostać zmieniony przed turniejem. 



5. Uczestnicy 

5.1. Zabronione jest używanie jakichkolwiek wspomagaczy w postaci cheatów 
(wh,aim,triggery, aim-lock itp.) 

5.2. Zabronione jest korzystanie z bugów map oraz używanie tzw Pixelwalking. 

5.3. Każdy zawodnik ma obowiązek posiadać następujące ustawienia w osobistym konfigu: 

rate 128000 
cl_cmdrate 128 
cl_interp_ratio "1" 
cl_updaterate "128" 
cljnterp "0" 

Przed każdym meczem I w trakcie meczu powyższe ustawienia są wymagane i będą 
kontrolowane. 

Brak powyższych ustawień wiąże się restrykcjami wobec drużyny do której należy gracz. 

5.4. Dozwolone jest korzystanie z oprogramowania wspierającego sprzęt np. myszki 
(oczywiście musi to być oprogramowanie oficjalne np. Razer, SS itp.) . Oprogramowanie 
będzie instalowane przez obsługę turnieju. 

5.5. Każda forma oszukiwania typu ghosting, używanie cheatów oraz stosowanie 
niedozwolonych zagrań wiąże się z wykluczeniem drużyny z turnieju. 



6.ZACHOWANIE NA TERENIE OBIEKTU 



6.1. Zasady ogólne: 



1. Zakaz spożywania i wnoszenia napojów alkoholowych 

2. Zakaz niszczenia sprzętu do gry 

3. Zakaz wulgarnego zachowania w stosunku do przeciwnika lub publiczności 

4. Zakaz palenia na terenie budynku szkoły (z wyłączeniem strefy wyznaczonej przez 
organizatora). 

5. Każdy problem, bądź niezgodność należy skierować do organizatorów. 

6. Zakaz spożywania napojów przy stanowiskach (komputerowych i konsolowych) 
innych niż w butelkach sportowych ( z zabezpieczonym otworem). 



6.2. Na Sali rozgrywek przebywać może wyłącznie obsługa turnieju i zawodnicy 
rozgrywający mecze. Reszta graczy którzy czekają na swoje mecze musi przebywać w strefie 
streamingu lub poza salą rozgrywek. 



6.3. Organizatorzy są upoważnieni do kontrolowania ludzi znajdujących się na terenie 
turnieju. Brak przepustki grozi wyrzuceniem z terenu turnieju. 

6.4. Zabronione jest przebywanie na terenie szkoły ZSB-E poza wyznaczoną strefą 
turniejową. 



Organizator zastrzega sobie prawo do nieznacznej zmiany regulaminu podczas trwania 
turnieju. 



KAŻDY UCZESTNIK TURNIEJU MA OBOWIĄZEK ZAPOZNANIA SIĘ 
Z POWYŻSZYM REGULAMINEM. 



